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Der Computer hat Logische Schaltungen um logische Entscheidungen zu treffen.

Logische Schaltungen kann man als Simulationsschaltungen nachbauen um sie besser verstehen zu können.

Schalter offen 

→
0

Lampe leuchtet nicht
→
0
Schalter geschlossen
→
1

Lampe leuchtet

→
1

Wenn du alle Möglichkeiten
Und-Schaltung:

Simulationsschaltung: 





Schaltsymbol:
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Wenn du alle Möglichkeiten der Schalterstellungen A und B durchprobierst, dann erhältst du die sogenannte Wahrheitstabelle. Durch A und B werden Dateneingänge simuliert, Q entspricht dem Datenausgang.
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Wahrheitstabelle:



{Wenn du es nicht schaffst die Tabelle allein auszufüllen, nimm dir die Suchmaschine Google zu Hilfe.}

Oder-Schaltung:

Simulationsschaltung: 





Schaltsymbol:
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Wahrheitstabelle:
Nicht-Schaltung:

Simulationsschaltung: 





Schaltsymbol:
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Wahrheitstabelle: 
